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En las apuestas, yo controlo cuando juego y cuando no

A la larga, si apuesto un mayor numero de veces, aumenta
la probabilidad de ganar
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Es mejor apostar a un resultado que lleva tiempo sin
suceder

Existen sistemas para ganar en las apuestas



Da igual que pierda, porque de vez en cuando ganaré

S1 sigo apostando, recuperaré las perdidas
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Perder por poco es estar a punto de ganar

Perder por poco, es perder igualmente
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— La probabilidad al apostar al rojo/negro en la ruleta es del 50%
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La probabilidad es del 48%
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En las apuestas, yo controlo cuando juego y cuando no

La sensacion de control es el principal signo de alerta
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A la larga, si apuesto un mayor numero de veces, aumenta
la probabilidad de ganar

A la larga, la probabilidad de ganar disminuye



Es mejor apostar a un resultado que lleva tiempo sin MITO
suceder

Haya sucedido o no, no cambia la probabilidad

Existen sistemas para ganar en las apuestas MITO

Existen, pero se encuentran vetados



Da igual que pierda, porque de vez en cuando ganaré

La probabilidad de ganar varias veces sera cada vez
menoy

S1 sigo apostando, recuperaré las perdidas

A la larga, seguir jugando favorece a la casa de apuestas




VALOR ESPERADO

* Apuestas 5 € a ROJO en la ruleta. Si ganas, recibiras 10€ (Tus 5 + 5 de ganancia)

(0,48 x 5) — (0,52 x 5) = - 0,2 € de valor esperado en cada apuesta

* Apuestas 5 € a un numero concreto (El 29) en la ruleta. Si ganas, recibiras 175€
(Tus 5 + 170 de ganancia)

(1/37=0,027 x 170) — (36/37=0,97 x 5) = - 0,26 € de valor esperado en cada apuesta

» Si apostases 10 € a que el EQUIPO LOCAL (cuota: 2,8) gana en un partido al EQUIPO
VISITANTE donde el empate tiene cuota: 3,6 y la victoria del VISITANTE cuota: 2,4) y
recibieras 28 Euros (Tus 10 + 18 de ganancia)

(1/2,8=0,357 x 18) - (1/3,6=0,277 +1/2,4=0,416) x 10) = - 0,504 € de valor esperado
en cada apuesta




(Habiais pensado alguna vez en las probabilidades
reales de ganancia de los juegos de apuestas?

(Se pueden controlar las apuestas?

(Creéis que este tipo de creencias y pensamientos que
hemos trabajado hoy tiene ventajas para las personas
que apuestan? ¢Y desventajas?
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